
Znanstveni ringišpil
 u znaku istraživanja, igre i timskog duha

U sjenici školskog dvorišta, uz iznimno velik odaziv učenika od 1. do 8. razreda,
održana je ovogodišnja projektna radionica „Znanstveni ringišpil“ – interaktivni

poligon znanja koji je spojio prirodoslovlje, matematiku, STEM, kreativnost i timski rad. 

Cilj je bio potaknuti učenike na istraživanje, praktično rješavanje problema, suradničko učenje i razvoj motoričkih, logičkih i kreativnih
vještina. Kroz četiri izazovne stanice učenici su ostvarili ishode iz prirode i društva, matematike, tehničke kulture, likovne kulture i

međupredmetnih tema (STEM, Učiti kako učiti, Osobni i socijalni razvoj).

Dan škole 2026.



Druga stanica pretvorila je učenike u prave male inženjere. Koristeći Jenga blokove,
skupine su imale zadatak izgraditi najvjerniju maketu škole u vremenskom ograničenju
od 10 minuta .
Ovaj izazov razvijao je:

prostorno i logičko mišljenje,
planiranje i organizaciju rada,
timsko donošenje odluka,
kreativnost i preciznost.

Nakon završetka, voditelj je fotografirao makete, a žiri je ocjenjivao sličnost stvarnoj
školi i učinkovitost izgradnje. Učenici su pokazali iznimnu domišljatost, a mnoge su
makete bile iznenađujuće detaljne.
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Zelena potraga:
 botanički juriš u školskom dvorištu

 Učenici su u ovom izazovu postali istraživači prirode.
 Zadatak je bio pronaći primjerke listova koji odgovaraju
zadanim fotografijama – trešnje, lijeske, javora, žalosne
vrbe, običnog graba i lipe.
Rad u skupinama poticao je:

prepoznavanje biljnih vrsta u neposrednom okolišu,
razvijanje opažanja i uspoređivanja,
snalaženje u prostoru,
suradnju i dogovor.

Vrijeme je mjerila voditeljica, a rezultat grupe određivao
je posljednji pristigli član, čime se naglašavala važnost
zajedništva i međusobne podrške.
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STEM arhitekti:
 gradimo maketu škole



3.
iza
zo
v

4.
iza
zo
v

Misija: Origami
 lansiramo raketu

Treća stanica spojila je likovno stvaralaštvo, fiziku i zabavu. Učenici su uz vodstvo
učiteljice izrađivali origami rakete, postavljali ih na slamku i puhanjem lansirali u visinu .
Kroz aktivnost su ostvareni ishodi:

razumijevanje osnovnih fizikalnih principa (zrak, tlak, sila),
razvoj motoričkih vještina i preciznosti,
procjenjivanje i mjerenje visine leta,
poticanje natjecateljskog, ali fer duha.

Najviši let unutar svake grupe bilježio se kao rezultat, a učenici su s velikim uzbuđenjem
pratili čije će lansiranje biti najuspješnije.

Modeliraj me:
 matematika u praksi

Posljednja stanica bila je posvećena geometriji i modeliranju. Učenici
su dobili zadani model geometrijskog tijela te su morali izraditi
vlastiti identičan primjerak u vremenu do 10 minuta .
Ovaj izazov razvijao je:

razumijevanje geometrijskih oblika,
prenošenje  3D predložaka u stvarni model,
preciznost, strpljenje i ustrajnost,
matematičko razmišljanje u praktičnom kontekstu.

Vrijeme završetka posljednjeg člana grupe određivalo je konačni
rezultat, čime se ponovno naglašavala važnost timskog rada.



Znanstveni ringišpil zavrtio je učeničku znatiželju i proveo ih kroz igru, istraživanje i pokret.
Sjenica škole pretvorila se u otvoreni laboratorij, a atmosfera odisala veseljem, dinamikom i

znatiželjom. 

Nakon što su sve skupine završile izazove, uslijedio je i mali svečani završetak: 
najuspješnije grupe nagrađene su slatkim zajedničkim iznenađenjem, dok su najbolji pojedinci

 dobili male simbolične poklone koji su dodatno uljepšali završne minute druženja.

Zahvaljujemo svim učenicima na sudjelovanju, 
a posebna zahvala učiteljima Mariji, Mati i Igoru na suradnji!

Sonja Andri Hunjadi
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