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ZNANSTVENI R Dan Skole 2026. uznakuistraZIvANIA, IGRE I TIMSKOG DUHA

U SJENICI SKOLSKOG DVORISTA, UZ IZNIMNO VELIK ODAZIV UZENIKA OD 1. DO 8. RAZREDA,
ODRZANA JE OVOGODISNJA PROJEKTNA RADIONICA ,ZNANSTVENI RINGISPIL" — INTERAKTIVNI _
POLIGON ZNANJA KOJI JE SP0JIO PRIRODOSLOVLJE, MATEMATIKU, STEM, KREATIVNOST | TIMSKIRAD. 7.2
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PRIDRUZI SE | ZAVRTI SVOJU ZNATIZELJU
SIENICA SKOLE | CETIRIIZAZOVA| JEDNA AVANTURA

DOBRODOSLI SU SVI UZENICI OD 1. DO 8. RAZREDA | NAGRADE NAJBOLJIMA!

CILJ JE BIO POTAKNUTI UCENIKE NA ISTRAZIVANJE, PRAKTIZNO RJESAVANJE PROBLEMA, SURADNICKO UZENJE | RAZVO) MOTORICKIH, LOGIZKIH | KREATIVNIH s
VIESTINA. KROZ CETIRI IZAZOVNE STANICE UCENICI SU OSTVARILI ISHODE 1Z PRIRODE | DRUSTVA, MATEMATIKE, TEHNICKE KULTURE, LIKOVNE KULTURE |
MEGUPREDMETNIH TEMA (STEM, UCITI KAKO UCITI, 0SOBNI | SOCIJALNI RAZVOY)).




(G5 ZELENA POTRAGA:

botanicki juriS u Skolskom dvoristu

9 T4 STEM ARHITEKT

gradimo maketu Skole

Ucenici su u ovom izazovu postali istraZivaci prirode.
Zadatak je bio pronaci primjerke listova koji odgovaraju
zadanim fotografijama - treSnje, lijeske, javora, Zalosne
vrbe, obic¢nog graba i lipe.

Rad u skupinama poticao je:

prepoznavanje biljnih vrsta u neposrednom okoli3u,
razvijanje opaZanja i usporedivanja,

snalaZenje u prostoru,

suradnju i dogovor.

Vrijeme je mjerila voditeljica, a rezultat grupe odredivao
je posljedniji pristigli €lan, cime se naglasavala vaznost
zajedniStva i medusobne podrske.

Druga stanica pretvorila je ucenike u prave male inZenjere. Koristeci Jenga blokove,
skupine su imale zadatak izgraditi najvjerniju maketu Skole u vremenskom ogranicenju
od 10 minuta.

Ovaj izazov razvijao je:

prostorno i logicko misljenje,

planiranje i organizaciju rada,

timsko donosenje odluka,

kreativnost i preciznost.

Nakon zavrSetka, voditelj je fotografirao makete, a Ziri je ocjenjivao slicnost stvarnoj
Skoli i u€¢inkovitost izgradnje. U€enici su pokazali iznimnu domisljatost, a mnoge su
makete bile iznenadujude detaljne.
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MISIJA: ORIGAMI TR D W

lansiramo raketu

MODELIRAJ ME:

matematika u praksi

Posljednja stanica bila je posvecena geometriji i modeliranju. U€enici
su dobili zadani model geometrijskog tijela te su morali izraditi
vlastiti identi¢an primjerak u vremenu do 10 minuta .

Ovaj izazov razvijao je:

razumijevanje geometrijskih oblika,

prenoSenje 3D predloZaka u stvarni model,

preciznost, strpljenje i ustrajnost,

matematicko razmisljanje u prakti€cQnom kontekstu.

Vrijeme zavrSetka posljednjeg clana grupe odredivalo je konacni
rezultat, ¢ime se ponovno naglasavala vaznost timskog rada.

Treca stanica spojila je likovno stvaralastvo, fiziku i zabavu. Ucenici su uz vodstvo
uciteljice izradivali origami rakete, postavljali ih na slamku i puhanjem lansirali u visinu .
Kroz aktivnost su ostvareni ishodi:

razumijevanje osnovnih fizikalnih principa (zrak, tlak, sila),

razvoj motorickih vjestina i preciznosti,

procjenjivanje i mjerenje visine leta,

poticanje natjecateljskog, ali fer duha.

NajvisSi let unutar svake grupe biljeZio se kao rezultat, a ucenici su s velikim uzbudenjem
pratili Cije ée lansiranje biti najuspjesnije.




ZNANSTVENI RINGISPIL ZAVRTIO JE UCENICKU ZNATIZELJU | PROVEO IH KROZ IGRU, ISTRAZIVANJE | POKRET.
SJENICA SKOLE PRETVORILA SE U OTVORENI LABORATORIJ, A ATMOSFERA ODISALA VESELJEM, DINAMIKOM |
ZNATIZELJOM.

NAKON STO SU SVE SKUPINE ZAVRSILE IZAZOVE, USLIJEDIO JE | MALI SVECANI ZAVRSETAK:
NAJUSPJESNIJE GRUPE NAGRAGENE SU SLATKIM ZAJEDNIZKIM IZNENAGENJEM, DOK SU NAJBOLJI POJEDINCI
DOBILI MALE SIMBOLICNE POKLONE KOJI SU DODATNO ULJEPSALI ZAVRSNE MINUTE DRUZENJA.

ZAHVALJUJEMO SVIM UCENICIMA NA SUDJELOVANJU,
A POSEBNA ZAHVALA UCITELJIMA MARLI, MATI | IGORU NA SURADNJI!

Sonja Andri Hunjadi
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