Kriteriji vrednovanja i ocjenjivanja ucenika iz nastavnog predmeta INFORMATIKA u
osnovnoj Skoli za 8. razred

Nastavne cjeline/teme u 8. razredu iz predmeta INFORMATIKA su:

. Grada racunala, prijenos podataka u racunalu
. Sustavno upravljanje zbirkama zapisa

1
2
3. Racunalno razmisljanje i programiranje
4. Zivot i rad u virtualnom svijetu

5

Predstavi se i prezentiraj

Nadin vrednovanja pojedine cjeline/teme:
1. Grada racunala, prijenos podataka u rac¢unalu — pisano — prakti¢na provjera znanja
2. Sustavno upravljanje zbirkama zapisa — prakti¢na provjera znanja
3. Racunalno razmisljanje i programiranje — pisano-prakti¢na provjera znanja
4. Zivot i rad u virtualnom svijetu — prakti¢na provjera znanja
5

Predstavi se i prezentiraj - prakticna provjera znanja

Element usvojenost znanja ukljucuje ocjene za ¢injeni¢no znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje, opisivanje, objasnjavanje, poznavanje pravila.

Element rjesavanje problema ukljucuje ocjene za analiziranje i modeliranje problema, korake rjeSavanja, pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti
algoritama, strategije pretrazivanja i prikupljanja, istrazivanje, konstrukciju logi¢koga sklopa, samostalnost u rjeSavanju problema.

Element digitalni sadrzaji 1 suradnja ukljucuje ocjene za odabir primjerenih programa, vjestinu uporabe programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu,
argumentiranje, predstavljanje svojih radova, odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi tehnologije te kvalitetu digitalnoga uratka.
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1. Grada racunala, prijenos podataka u ra¢unalu

Odgojno — obrazovni ishodi: A. 8. 3 opisuje gradu ra¢unalnih uredaja, objasnjava nacine prijenosa podataka u raunalu te analizira i vrednuje neka obiljezja
rac¢unala koja znacajno utjecu na kvalitetu rada samoga racunala
A. 8. 4 prepoznaje i proucava interdisciplinarnu primjenu racunalnoga razmisljanja analiziranjem i rjeSavanjem odabranih problema iz razli¢itih podrucja

ucenja.

OCJENA USVOJENOST ZNANJA

RJESAVANJE PROBLEMA

DIGITALNI SADRZAJI I SURADNJA

Ucenik usporeduje i argumentirano
vrednuje obiljezja pojedinih komponenti
racunala koja znacajno utjecu na kvalitetu
5 rada cjelokupnoga racunalnog sustava.
Opisuje djelovanje jednostavnoga logickog
sklopa koji prikazuje koju logic¢ku izjavu i
analizira njegov ulaz/izlaz tablicom
istinitosti.

Ucenik samostalno daje razne primjere
logickih izjava i logickih funkcija, rjeSava
tablice istinitosti i crta kombinirane
logicke sklopove. Daje prijedloge
kombiniranja logickih sklopova. Skicira
slijedni i usporedni prijenos podataka.
Koristi operacijski sustav u svrhu
pregledavanja karakteristika rac¢unala.

Ucenik samostalno priprema sadrzaj, pronalazi mrezni
sadrzaj te stvara autentiCan digitalni sadrzaj za potrebe
zadatka ucenja postujuci postavke privatnosti i
autorska prava. Pronalazi i koristi se dodatnim
mogucénostima programa za uredivanje digitalnog
sadrZaja stranica. U€enik predstavlja svoj digitalni
sadrzaj i e-portfolio izraden za potrebe zadatka ucenja.

Ucenik opisuje obiljezja pojedinih
komponenti racunala i navodi
karakteristike koje utjecu na rad

Ucenik samostalno daje razne primjere
logickih izjava i logickih funkcija, rjeSava
tablice istinitosti i crta jednostavne logicke

Ucenik odabire odgovarajuc¢i program. Izraduje i
pohranjuje autenti¢ni digitalni sadrzaj u e-portfolio za
potrebe zadatka ucenja.

4 : sklopove. skicira slijedni i usporedni Ucenik samostalno provjerava moguénosti nekoga
cjelokupnoga sustava. . . o . I e
e . Sy prijenos podataka. Koristi operacijski programa, odabire online ili offline program za
Graficki prikazuje jednostavni logicki . - R " .
: o sustav u svrhu pregledavanja karakteristika | stvaranje digitalnih sadrzaja.
sklop na temelju zadanoga logic¢kog izraza. y
racunala.
.. .. o . Ucenik uz malu pomoc¢ ucitelja daje Ucenik odabire odgovarajuci program. Vjestine uporabe
Ucenik opisuje proces 1 nacine prijenosa L. et e e . o . e .
b primjere logickih izjava i logi¢kih funkcija, | programa, komunikacija i razmjena misljenja s ostalim
podataka medu komponentama rac¢unala. . N : Lo o L LT
3 Ucenik di primier loeickih iziava t rjeSava tablicu istinitosti i crta jednostavne | uCenicima o kvaliteti, alatima i mogu¢nostima programa
et n? Vo primyer doglc ! IZ.J}f vate logicke sklopove. Uz pomo¢ ucitelja su slabe. Potrebna je pomo¢ ucitelja u snalazenju u
i inacinr novni > T S .
OPISUIE WOEU 1 nacin rada osnov skicira slijedni i usporedni prijenos programu i objaSnjavanju uputa.
logickih sklopova.

podataka.

Ucenik nabraja dijelove centralno-
procesorske jedinice.

2 Ucenik prepoznaje ulogu logickoga sklopa
u arhitekturi ra¢unala, nabraja osnovne
vrste logickih sklopova.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja daje primjere
logickih izjavu 1 logickih funkcija. Uz
pomoc¢ ucitelja rjesava tablicu istinitosti.

Ucenik odabire odgovarajuci program za izradu
digitalnog sadrzaja. Vjestine uporabe programa su slabe.
Komunikacija, suradnja i razmjena misljenja s ostalim
ucenicima je slaba. Zadatku pristupa s premalo
odgovornosti.

Darko Slehta




Ucenik nije usvojio znacenje ni
najosnovnijih pojmova (CPU, logicki
sklop...).

Ucenik ni uz pomo¢ ucitelja ne moze dati
primjer jedne logicke izjavu ili dati primjer
logicke funkcije.

Ucenik ne prepoznaje i ne odabire odgovarajuci

program za izradu digitalnog sadrzaja.
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2. Sustavno upravljanje zbirkama zapisa

Ishodi: A. 8. 2 opisuje i planira organizaciju baze podataka, koristi se nekim programom za upravljanje bazama podataka za lakse pretrazivanje i sortiranje

podataka
OCJENA USVOJENOST ZNANJA RJESAVANJE PROBLEMA DIGITALNI SADRZAJI I SURADNJA
Ucenik opisuje medusobnu Ucenik samostalno upisuje podatke u sve objekte | Ucenik koristi sve alate u svim objektima baze
zavisnost objekata baze podataka | baze podataka koje je dobio istrazivanjem i podataka. Priprema bazu za ispis. 1zvozi podatke u
5 1 objasnjava pojam redundancije. | prikupljanjem. Na temelju istrazivanja i PDF, Excel...
prikupljanja unosi svoje zapise i mijenja kriterije
za prikaz podataka.
Ucenik opisuje medusobnu Ucenik pristupa istrazivanju i prikupljanju Ucenik koristi veéinu alata u programu za izradu baze
4 zavisnost objekata baze podataka. | podataka. Ucenik uz malu pomo¢ ucitelja upisuje | podataka. Priprema bazu za ispis.

podatke u sve objekte baze podataka koje je
dobio istrazivanjem i prikupljanjem.

Ucenik opisuje obiljeZja osnovnih
polja neke baze podataka te

3 objaSnjava unos podatkaka
pomocu odabranoga programa za
rad s bazama podataka.

Ucenik pristupa istrazivanju i prikupljanju
podataka. Uceniku je potrebna pomo¢ u
koracima rjeSavanja problema.

Ucenik pravilno koristi ve¢inu alata u programu za

izradu baze podataka. Vjestine uporabe alata su
dobre.

Ucenik opisuje osnovne objekte
jedne organizirane baze podataka,
prepoznaje program zarad s
bazama podataka.

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja pristupa istrazivanju i
prikupljanju podataka. Uceniku je potrebno vise
puta ponoviti korake rjeSavanja problema.

Ucenik prepoznaje programe za rad s bazama
podataka. Ucenik ima vjestinu rada samo s
najosnovnijim alatima u programu za izradu baze
podataka.

Ucenik nije usvojio znacenje
1 najosnovnijih pojmova (baza
podataka, slog, primarni kljuc...).

Ucenik ne pristupa istraZivanju i prikupljanju
podataka.

Ucenik ne prepoznaje programe za rad s bazama
podataka, kao ni online baze podataka.

Darko Slehta




3. PROGRAMIRANJE

Ishodi: B. 8. 1 identificira neki problem iz stvarnoga svijeta, stvara program za njegovo rjeSavanje, dokumentira rad programa i predstavlja djelovanje programa

drugima

B. 8. 2 prepoznaje i opisuje algoritam sortiranja, primjenjuje jedan algoritam sortiranja za rjeSavanje zadanoga problema u programskom jeziku
B. 8. 3 prepoznaje i opisuje moguénost primjene rekurzivnih postupaka pri rjeSavanju odabranih problema te istrazuje daljnje moguénosti primjene rekurzije.
A. 8. 4 prepoznaje i proucava interdisciplinarnu primjenu racunalnoga razmisljanja analiziranjem i rjeSavanjem odabranih problema iz razlicitih podrucja ucenja

OCJENA USVOJENOST ZNANJA RJESAVANJE PROBLEMA DIGITALNI SADRZAJI I SURADNJA
Utenik je znadenje pojmova Uéenik argumentirano preds‘tavlja svoje programs‘ko' ‘ Vj c?étine uporabc? programa, komunikacija 1 suradnja
usvojio s potpunim _rjeéenje pro_blema pr.ed c}ruguga, samqstalno primjenjuje u tlmu/prOJel'(tu. Je'od'héna.. Pomaie drugm.l.a, .
5 razumijevanjem. Razumije jedan algoritam sortiranja za r.Jeéa.VanJe ;adgnoga predl‘ai'e svoje ideje i realizira ih u suradnji s drugim
terminologiju i u radu na racunalu prpbl'ema u programs.ks)'r.n jeziku, }sfraiuj§ 1 prevdlaie ucenicima.
samostalno primjenjuje nauceno. pr}mj_f%re_p_roblem'fl Pri cljemu S¢ fjesavanju moze
primijeniti rekurzivni postupak.
Ucenik analizira i provjerava ispravnost algoritamskog Vjestine uporabe programa, komunikacija i suradnja
Utenik je znadenje pojmova rje§e_nja te ga preureduje ako je po_t_rebno. Stvara program | u timu/projel.(tu_ ] C'VI"IO dobra. Pomaze drugima i
usvojio s djelomicnim te priprema pof[rebnu dpkumentam juza p_redst'av‘l janje predlaze svoje ideje.
4 razumijevanjem. U radu na svojega rjeé.en]a. Uégnlk uz pqmoc’ ué_ltelja primjenjuje
radunalu uz povremenu ugiteljevu jedan algoritam sortiranja za 1 eSavanj e zadanoga N
pomoé primjenjuje naudeno problema u programskom jeziku. Ucenik pronalazi i
) predlaze (graficki ili rijeCima/uputama) rjesenje
odabranoga problema primjenom rekurzivnoga postupka.
Ucenik je znacenje pojmova Ucenik opisuje postupak sortiranja rije¢ima ili graficki, ali | VjeStine uporabe programa, komunikacija i suradnja
usvojio s djelomi¢nim ga ne zna primijeniti u nekom programskom jeziku za u timu/projektu je dobra.
3 razumijevanjem. U radu na rjesenje zadanoga problema. Ucenik analizira odabrani
racunalu je slaba primjena problem i u njemu identificira osnovni slucaj rekurzije te
naucenog. nacin rekurzivnoga pozivanja.
Ugenik neprecizno iskazuje Ucenik pr.epoz'naj e da se problem ucinkovitije rjeéa\./a ako Ucenik odabire odgovarajuci program. V] e_étine _
znacenje najosnovnijih pojmova. U su podatci sortirani. Ucenik qoéava potprpblgm sortiranja up(_)rabe programa su slabe. Komunikacija i suradnja
2 radu na racunalu ne primjenjuje ' u ;adapome p'r(.)ble.:mu. Uéemk promatra i opisuje u timu/projektu je losa.
nauceno 7] edn1_éka obilj _eija nekih rekur_zwnlh fenomena te
: (poznaje) nabraja korake rekurzivnoga postupka.
Ucenik nije usvojio znacenje ni Uc€enik ne odabire primjereni program i ne posjeduje
1 najosnovnijih pojmova Ucenik ne rjeSava zadatke i ne prepoznaje nikakve vjestine uporabe programa. Ne sudjeluje u timskom

(razvrstavanje, sortiranje
podataka...).

programske strukture u programima.

radu i projektima.
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4. Zivot i rad u virtualnom svijetu
Ishodi: D. 8. 1 u¢inkovito se koristi dostupnim e-uslugama u podrudju odgoja i obrazovanja

A. 8. 1 kriti¢ki procjenjuje to¢nost, ucestalost, relevantnost i pouzdanost informacija i njihovih izvora (znati izvuéi najbolje iz bogate ponude

informacijskih i obrazovnih portala, enciklopedija, knjiznica i obrazovnih ra¢unalnih programa)
D. 8. 2 aktivno sudjeluje u sprecavanju elektronickoga nasilja i govora mrznje.

OCJENA USVAJANJE ZNANJA RJESAVANJE PROBLEMA DIGIT’;SZF\;'IA\‘;I;I\3§ZAJII
Ucenik samostalno prepoznaje razlicite vrste | Ucenik kriticki vrednuje informacije na internetu s | Ucenik se samostalno i ué¢inkovito
grafi¢kih i zvuénih podataka te obzirom na njihovu to¢nost, pouzdanost te u skladu | koristi e-uslugama prema svojim
videopodataka pohranjenih u racunalnim s tim pronalazi i vrednuje nove izvore informacija. | potrebama.

5 memorijama, objasnjava razli¢ite naine Ucenik kriticki prosuduje sve oblike elektroni¢koga
prikazivanja slike na zaslonu i pisacu, nasilja i govora mrznje te aktivno sudjeluje u
objasnjava proces reprodukcije i snimanja njihovu sprec¢avanju.
zvuka te videa racunalom.
Ucenik opisuje elemente odredene e-usluge. | Ucenik pretrazuje i kriticki procjenjuje informacije | Ucenik se snalazi u odredenoj
Ucenik opisuje nacine i metode kako se koriste¢i specijalizirane stranice za pretrazivanje aplikaciji te prati promjene tijekom
4 odgovorno nositi s nasiljem na internetu. digitalnih sadrzaja. Ucenik prihvaca svoju koristenja vazne za njega osobno.
odgovornost i trazi moguca rjeSenja kako pomoc¢i
drugima.
Ucenik opisuje postupak prijave/odjave na Ucenik pronalazi traZzenu informaciju Ucenik provodi postupak
dostupne e-usluge u RH u podrué¢ju odgojai | upotrebljavajuéi viSe izvora, analizira i povezuje prijave/odjave na dostupne e-usluge u
3 obrazovanja primjenjujuci savjete o zastiti rezultate pretrage, razlikuje izvore informacija RH u podrucju odgoja i obrazovanja
osobnih podataka. Ucenik opisuje vrste prema pouzdanosti. Analizira svoju ulogu u primjenjujuci savjete o zastiti osobnih
elektronickog nasilja. spre¢avanju elektroni¢koga nasilja. podataka.
Ucenik prepoznaje i navodi osnovne Ucenik uz pomo¢ ucitelja pronalazi trazenu Ucenik uz pomo¢ ucitelja provodi
obrazovne portale, enciklopedije i sl. pomoc¢u | informaciju upotrebljavajuci vise izvora. postupak prijave/odjave na dostupne e-
kojih moZze pronaci Zeljene informacije. usluge u RH u podrucju odgoja 1
Ucenik prepoznaje dostupne e-usluge u RH u obrazovanja primjenjujuci savjete o
2 podrucju odgoja i obrazovanja te svoj osobni zastiti osobnih podataka.

identitet u sustavu AAi@EduHr. U¢enik
prepoznaje vrste elektronickoga nasilja 1
izrazava empatiju prema osobi koja trpi
elektronicko nasilje.
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Ucenik ne prepoznaje i ne navodi osnovne
obrazovne portale, enciklopedije i sl.pomocu
kojih moze pronaci zeljene informacije.

Ucenik ne pronalazi trazenu informaciju
upotrebljavajuéi vise izvora. Odbija pomo¢ ucitelja
1 ucenika.

Ucenik ne pronalazi nikakve e-usluge.

Odbija suradnju ucitelja i ucenika.
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5. Predstavi se i prezentiraj

Ishodi: Ishodi: C. 8. 1 pronalazi, opisuje te usporeduje razli¢ite servise za objavljivanje mreznoga sadrZaja, opisuje postupak objavljivanja mreznoga sadrzaja
C. 8. 2 samostalno pronalazi informacije i programe, odabire prikladne izvore informacija te ureduje, stvara i objavljuje/dijeli digitalne sadrzaje
C. 8. 3 dizajnira, razvija, objavljuje 1 predstavlja radove s pomocu sredstava informacijske i komunikacijske tehnologije primjenjujuci suradnicke aktivnosti.

OCJENA USVOJENOST ZNANJA RJESAVANJE PROBLEMA DIGITALNI SADRZAJI I SURADNJA
Ucenik opisuje strukturu i sadrzaj Ucenik usporeduje mogucénosti razli¢itih servisa | Ucenik razvija svoje digitalne sadrzaje povezane u
novoga mreznoga mjesta i postupke | koje nude objavljivanje digitalnoga sadrzaja na slozenu organizacijsku cjelinu koji ukljucuju niz
za njegovo objavljivanje. mrezi. razli¢itih digitalnih medijskih sastavnica. Objavljuje i

5 dijeli digitalne sadrzaje. Ucenik preuzima ulogu
organizatora pri stvaranju zajednickoga digitalnog
sadrzaja ili realizaciji projekta koristeci se
mogucnostima za upravljanje sadrzajem u suradnickim
programima.

Ucenik opisuje postupak Ucenik samostalno odabire razli¢ite oblike Ucenik stvara, objavljuje svoj sadrzaj i dijeli ga s
objavljivanja digitalnoga sadrzaja digitalnih sadrzaja koji najbolje opisuju temu, drugima. Uc¢enik ravnopravno i aktivno sudjeluje u
4 odabranim mreZnim servisom. bira odgovarajuci program. Analizira i raspravlja | preraspodjeli zadataka pri stvaranju zajedni¢koga

o rjeSenju zadanoga problema, uo¢ava moguca
poboljsanja, vjesto pregovara te preuzima
odgovornost za rezultat zajedni¢koga rada.

digitalnog sadrzaja ili realizaciji projekta koriste¢i se
mogucnostima suradnickoga programa za
komuniciranje i razmjenu sadrZaja.

Ucenik uz malu pomo¢ ucitelja
opisuje postupak objavljivanja
3 digitalnoga sadrZaja odabranim
mreZnim servisom.

Ucenik samostalno pronalazi informacije
odabiru¢i prikladne izvore. U¢enik samostalno
obavlja svoj dio zadataka u timu pri stvaranju
zajednickog digitalnog sadrzaja ili realizaciji
projekta.

Prema uputama bira odgovarajuci program te stvara,
ureduje 1 objavljuje digitalni sadrzaj. Koristeci se
mogucénostima uredivanja sadrzaja suradnickih
programa, uvazava drugacije misljenja, prihvaca
kompromise i spreman je na ustupke.

Sluzi se s osnovnim pojmovima
(mrezni posluzitelj, mreZni servisi
za izradu mrezZnih stranica...)

Ucenik prepoznaje servise koji nude moguénost
objavljivanja svojega digitalnog sadrzaja. Ucenik
za odabranu temu pronalazi informacije te
potrebne programe uz upute o prikladnim
izvorima.

Stvara 1 ureduje digitalni sadrzaj prema uputama.
Pristupa sadrZajima koje su drugi podijelili s njim.
Ucenik prema uputama i uz pomoc¢ ostalih ¢lanova
tima sudjeluje u stvaranju zajednickoga digitalnog
sadrzaja ili realizaciji projekta pri cemu se kriticki
osvrée na svoj rad i rad svojih suradnika
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Ne sluzi se ni s osnovnim Ucenik ne prepoznaje servise koji nude Ucenik ne stvara svoj digitalni sadrzaj. Ne suraduje s
pojmovima (mrezni posluzitelj, mogucnost objavljivanja svojega digitalnog uciteljem ni ucenicima.

mrezni servisi za izradu mreznih sadrzaja. Ucenik odbija pomo¢ ucitelja i ucenika.

stranica...)
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Kod zakljucivanja ocjena gleda se prosjek svih ocjena. Aritmeticka sredina ne mora biti glavno pravilo kod zaklju¢ivanja ocjena ako je ucenik pokazao vidljiv

napredak u drugom polugodistu ili u ve¢em dijelu drugog polugodista.

ELEMENTI VREDNOVANJA

/STO OBUHVACA/

1. USVOJENOST
ZNANJA

usvojenost sadrzaja usmenim provjerama,
usvojenost sadrzaja pisanim provjerama,
usvajanje stru¢ne terminologije, razumijevanje
koncepata, analiziranje, opisivanje, objasnjavanje,
poznavanje pravila.

2. RIESAVANIJE

analiziranje i modeliranje problema, korake

PROBLEMA rjeSavanja, pisanje algoritama, provjeravanje
ispravnosti algoritama, strategije pretrazivanja i
prikupljanja, istrazivanje, konstrukciju logickoga
sklopa, samostalnost u rjeSavanju problema.

3. DIGITALNI odabir primjerenih programa, vjestinu uporabe

SADRZAJI I programa, komuniciranje u timu, suradnju na

SURADNJA projektu, argumentiranje, predstavljanje svojih

radova, odgovornost, samostalnost i promisljenost
pri uporabi tehnologije te kvalitetu digitalnoga
uratka.
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Kriteriji za vrednovanje i ocjenjivanje ucenika po elementima

ELEMENT 1. USVOJENOST ZNANJA - USMENA USVOJENOST NASTAVNIH SADRZAJA

Ocjena Razina usvojenosti sadrzaja

= teorijskih obrazlozenja rada nema ili nisu to¢na

. = ucenik ne poznaje ¢injenice i postupke u radu
Nedovoljan (1) = &uti i ne sudjeluje u radu,

= pogresno tumaci nastavni sadrzaj i radne postupke

= teorijska obrazloZenja rada nisu potpuna i precizna

= zna definirati pojmove, ali improvizira u izlaganju
Dovoljan (2) = radi bez sustavnosti

= reproducira nastavni sadrzaj i radi bez zalaganja

= U stanju je nabrojati, prepoznati, opisati nastavne sadrzaje

= teorijska obrazlozenja rada su toc¢na ali uz pomo¢ ucitelja
» poznaje nastavni sadrzaj i prikladno ga izlaze
Dobar (3) = razumije i poznaje radne postupke

= ustanju je saZzeti i razvrstati sadrzaje

* na postavljena pitanja daje to¢ne odgovore uz pomo¢ ucitelja

= teorijska obrazloZenja rada su pretezno to¢na i precizna
= ako u odgovorima daje objasnjenja, poznaje smisao rada

Vrlo dobar (4) » ustanju je davati objasnjenja za postupke rada i obrazlaze ih
= primjerena upotreba termina
= teorijska obrazloZenja rada su izuzetno to¢na i temeljita
Odlican (5) = U potpunosti i s razumijevanjem odgovara na postavljena pitanja

= aktualizira steCena znanja

PISMENA USVOJENOST SADRZAJA

BROJ BODOVA (%) 0-50 51-63 64-76 77-88

89-100

OCJENA 1 2 3 4
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ELEMENT 2.

RJESAVANJE PROBLEMA

Ocjena

Razina primjene programskih sadrzaja u rjeSavanju problema

Nedovoljan (1)

ne zna temeljne naredbe i postupke na rac¢unalu

uz veéu pomo¢ ucitelja ucenik ne uspijeva rijesiti ni neke najjednostavnije zadatke.
pogresno ispunjava zadace

nije u stanju ni definirati, ni objasniti najosnovnije postupke zadatka

Dovoljan (2)

uz manju pomo¢ ucitelja rjeSava jednostavnije zadatke

nepotpuno izraduje prakticne zadace

nije sustavan pa i ne moze steCeno znanje primijeniti u rjeSavanju problema

ucenik ima poteskoc¢a u svladavanju nastavnog sadrZaja, iako prilicno nezainteresirano u
zadovoljavajuéoj granici primjenjuje temeljne naredbe i postupke na racunalu

Dobar (3)

samostalno i to¢no rjesava jednostavnije postupke na racunalu
ucenik djelomi¢no to¢no radi prakticne zadace
sloZenije zadatke moze rijesiti uz uciteljevu pomoc¢

Vrlo dobar (4)

ucenik uglavnom logi¢no i s razumijevanjem rabi naredbe na ra¢unalu, razumije tematiku te
se upusta u samostalan rad s rac¢unalom 1 koristi se njime bez vecih poteskoca

samostalno i tocno rjeSava i slozenije problemske zadatke, a uz manju uciteljevu pomo¢ i
prili¢no sloZene

ucenik potpuno, uredno, kvalitativno izraduje prakti¢ne zadatke

sposoban je raspravljati o usvojenom nastavnom sadrZaju, usporedivati ¢injenice i donositi
zakljucke

Odlic¢an (5)

Ucenik kreativno rabi racunalo, brzo shvaca, pokazuje izuzetno razumijevanje za rad s
racunalom. Bez pomoc¢i uéitelja pronalazi prave naredbe

samostalno, brzo i to¢no rjesava i slozene zadatke
pokazuje kreativnost, samostalnost i sposobnost prosudbe ¢injenica i gradiva,
u stanju je kroz rad uoditi znacenje, protumaciti i samostalno djelovati

PRAKTICAN RAD NA RACUNALU

BROJ BODOVA (%) 0-50 51-63 64-76 77-88 89-100
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ELEMENT 3.

DIGITALNI SADRZAJI I SURADNJA

Ocjena

Razina primjene

Nedovoljan (1)

ne zna odabrati primjereni program za izradu digitalnog sadrzaja

ne posjeduje vjestine uporabe programa za izradu digitalnog sadrzaja
komunikacija u timu i suradnja na projektu je nepostojeca
odgovornost i samostalnost u radu nisu razvijeni

Dovoljan (2)

odabire primjereni program za izradu digitalnog sadrzaja

uz pomoc¢ ucitelja sluzi se osnovnim alatima u programu za izradu digitalnih sadrzaja
digitalni sadrzaji su Cesto nepotpuni i nisu radeni prema uputama

komunikacija u timu i suradnja na projektu je na razini osnova koja je nuzna da bi se krenulo
na sljedec¢i korak

ne moze samostalno odrediti korake izrade digitalnog sadrzaja

Dobar (3)

odabire primjereni program za izradu digitalnog sadrzaja

uz malu pomoc¢ ucitelja sluzi se alatima u programu za izradu digitalnih sadrzaja
digitalni sadrzaji su ponekad nepotpuni, ali su radeni prema uputama
komunikacija u timu i suradnja na projektu je dobra

argumentiranje i predstavljanje svojih radova je siromasno

Vrlo dobar (4)

uz malu pomo¢ ucitelja sluzi se alatima u programu za izradu digitalnih sadrzaja
digitalni sadrzaji su skoro uvijek potpuni i radeni su prema uputama

ucenik u radu na projektu ¢esto koordinira ostale ¢lanove, komunikacija je dvosmjerna,
argumentacija i vrednovanje svojih i tudih radova vrsi prema uputama za vrednovanje
digitalnog sadrzaja

odgovorno pristupa svojem e-portfoliju

Odli¢an (5)

samostalno se sluzi alatima u programu za izradu digitalnih sadrzaja

digitalni sadrzaji su potpuni i radeni su prema uputama

ucéenik u radu na projektu ¢esto koordinira ostale ¢lanove, komunikacija je dvosmjerna,
argumentaciju i vrednovanje svojih i tudih radova vr$i prema uputama za vrednovanje
digitalnog sadrzaja

odgovorno pristupa svojem e-portfoliju

analizira etiCka nacela koriStenja digitalne tehnologije kod izrade digitalnog sadrzaja
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